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Kreativnost u rešavanju problema

• Programiranje zahteva rešavanje problema 
koristeći logičko razmišljanje i algoritamski 
pristup;

• Razvijanje softverskih rešenja zahteva 
kreativnost u generisanju efikasnih i
inovativnih rešenja za postavljene zadatke;

• Programeri često moraju razmišljati izvan okvira
kako bi došli do optimalnih rešenja;
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Razvoj logičkog razmišljana

- Kroz proces programiranja, programeri se 
suočavaju sa različitim izazovima i nepredviđenim
situacijama, što ih motiviše da pronađu 
inovativne i efikasne načine za rešavanje 
problema;

- Kako bi se prevazišli kompleksni izazovi često 
se od programera zahteva kombinacija logičkog
razmišljanja i krativnosti;
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Kreiranje inovativnih projekata

- Ključevi za uspešno kreiranje inovativnih   
. projekata:
• Definisanje jasnog cilja,

• Istraživanje i inspiracija,

• Timski rad,

• Testiranje i dobijanje povratnih informacija;

- Rad sa “Kreativnim alatima”:
• Alati za vizuelizaciju (dijagrami, mind map...),

• Colaborative Tools (online saradnja),

• Kreativni procesi (skice, pseudo kod...);
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Adaptacija na nove izazove && Timski rad

- Sposobnost adaptacije na nove izazove obuhvata:
• Razumevanje novih zahteva i okolnosti, kao i resursa potrebnih za rešavanje 

izazova,

• Definisanje jasnih ciljeva za prevazilaženje izazova, kao i razrada plana 
akcije sa odgovarajućim koracima,

• Sprovođenje akcija prema definisanom planu, i fleksibilnost / prilagođavanje
plana u skladu sa novim informacijama;

- Timski rad i saradnja:
• Razumevanje pojedinačnih uloga članova tima i efikasno raspoređivanje

zadataka prema veštinama i interesovanjima,

• Stvaranje atmosfere u kojoj je komunikacija slobodna i bez predrasuda, i 
istovremena podrška članovima tima u težim izazovima,

• Kombinovanje različitih veština i ideja za podsticanje boljih rezultata,
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Kategorije primene kreativnosti u kodiranju:

{

Umetnost,

Muzika,

Razvoj igara;

}
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/* Ono što je zajedničko za ove kategorije jeste kreativni proces koji 
zahteva maštu, inovativnost i tehničko znanje kako bi se stvorila 
originalna i funkcionalna dela. Takođe, svaka od ovih kategorija 
omogućava izražavanje ideja i emocija kroz interaktivne i vizuelno 
atraktivne forme. */



Umetnost

- Kreativna sinteza u kodiranju:

• Kako programeri koriste različite metode i tehnike kako bi 
stvorili originalna rešenja za kompleksne probleme, 
kombinujući logičko razmišljanje sa kreativnim pristupom.

- Interaktivna umetnost u programiranju:

• Kako programeri koriste interaktivne elemente, kao što su
animacije, zvuk i gestovi, kako bi stvorili korisnički
interfejs koji inspiriše i angažuje korisnike.
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// Nazad



Muzika
- Generativna muzika kroz kodiranje: 

• Kako programeri koriste algoritme za generisanje muzike, 
stvarajući dela koja se neprekidno razvijaju i transformišu, 
pružajući jedinstvena iskustva slušaocima.

[8]

// Nazad

- Algoritamska kompozicija i
improvizacija:

• Kako programeri koriste 
algoritme za komponovanje muzike 
i improvizaciju, stvarajući dela 
koja istražuju nove muzičke 
strukture i ideje.



Razvoj igara
- Narativna struktura u igrama: 

• Kako se programiranje koristi za stvaranje bogatih priča i
svetova u video igrama, omogućavajući igračima da se potpuno
urone u jedinstvene narative.
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- Kodiranje kao igra:
• Kako se kodiranje može

predstaviti kao igra, 
koristeći elemente igara kao
što su izazovi, nagrade i
napredak kako bi se 
podstakla kreativnost i
učenje kodiranja kod igrača.



Zaključak

Ukupno, veza između kodiranja i kreativnosti je duboka i
složena, a istraživanje ove veze može doprineti boljem
razumevanju kako kreativnost može biti integralni deo
razvoja softvera i tehnologije uopšte.
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